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TIK w edukacji- przyktady dobrych praktyk

Oobecne pokolenie czesto nazywa sie cyfrowymi tybulcami i nikogo jako$ specjalnie to nie
dziwi, ze uczniowie pierwszych klas swobodnie obstuqujq telefon komérkowy czy tablet. Takie
zjawisko pokazuje nam, ze znalezlismy sie¢ w szczegdlnym momencie procesu zmian. Chyba nikogo,
nie trzeba przekonywac jak wiele zalet ma nauczanie z wykorzystaniem TIK. TIK stanowi doskonaty
spos6b na skupienie uwagi, zaciekawienie, motywowanie uczniéw do nauki. To wreszcie wspaniaty
sposdb, by potgczyc¢ zabawe i nauke. Niewgtpliwie nauczanie z zastosowaniem nowoczesnych
technologii bedzie przebiegac¢ efektywniej, jesli wykorzystamy materiaty i narzedzia wtasciwe dla
nauczanego przedmiotu. Ponizej zostang przedstawione najczesciej wykorzystywane aplikacje i
strony internetowe w edukacji.

https://learningapps.orqg jest aplikacjg Web 20 wspierajgcq proces uczenia sig i nauczania
za pomocq matych interaktywnych modutéw. Uzytkownik ma mozliwos¢ korzystania z
szerokiej bazy istniejgcych juz aplikacji, moze je modyfikowa¢ wg wtasnych potrzeb a
nawet tworzy¢ wtasne i udostepniac je innym. Istniejgce juz moduty mozemy dodawac do
wtasnych zbioréw, tak by tatwo mozna byto z nich wielokrotnie skorzysta¢. Ponadto
mozemy tworzy¢ foldery wtasnych klas, dodawa¢ uczniéw i udostepniac im aplikacje np.
w ramach zadania domowego. Aplikacje te sq atrakcyjnym interaktywnym dodatkiem do

lekgji. v P
LearningApps.org
k-

0, Fraesaukd) dpikace 22 Przegladaj aplikacje # Stworz aplikacie & Zaloguj sie

Kategoria. Matematyka

= Bryly = Figury g Y = Liezby = Pojgela mamemaryezne = Ukbady rewnan
= Bryly obrotowe = Funksja = Liozby calkowits = Pole powierzchni = Utamki

= Cachy podsieinetel = Godsing = Liszhy | dzistania = Potegi = Ulamibi

. Czas * Jednostki = Liezby naturalne. = Procenty * Wislomian ¥

s mnogenie | dzislenis
= systemy licebowe

+ Dadawanie | « Walendarz = Mnozenie » Rownania
st ok * Kszisiy « Plenigdze . Skals
. Katy « Podzielnote ficzb » Trojkaty

Wyragenia
algebiraiczne
+ Dodawanie liczb * Zadania tekstowe
naturalnyeh

= Dzislania na liczbach

Dzielenis

= wislokaty
« Zaokraglanie

https://wordwall.net/pl - alternatywa dla learningapps. W wordwall mozna tworzy¢ bardzo
atrakcyjne, interaktywne materiaty dydaktyczne dostosowane do wtasnych potrzeb i stylu
nauczania. Podobnie jak w learningapps mozna takze korzysta¢ z gotowych zasobdw portalu.
Dodatkowgq zaletq tej strony jest mozliwo$¢ wydruku swoich ¢wiczer w odréznieniu do
learningapps. Niestety gtdwnqg wadq portalu jest mozliwo$¢ tworzenia wtasnych zasobéw
po wykupieniu abonamentu.

@ wordwall |4 three five eights
: quarters
il three
B fifths half
F! - ane two
A % RS quarter sevenths
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https://quizlet.com, www.quizizzcom, www.kehootit to strony, ktére proponujg nam mozliwos¢
wprowadzenia do lekcji interaktywnych quizéw. Uzytkownik ma mozliwo$¢ skorzystania z
szerokiej bazy istniejgcych quizéw z réznych kategorii. Istnieje takze mozliwo$¢ stworzenia
wtasnych quizéw z réznymi parametrami. W przypadku pierwszych dwéch to testy, ktére
wyswietlajg uzytkownikowi zaréwno pytania jak i odpowiedzi. Natomiast w kahoot uzytkownicy
widzq pytania na gtéwnym ekranie, a na swoich tabletow lub telefonéw komdrkowych wybierajg
tylko kolor odpowiedzi. W kazdej z 3 aplikacji nauczyciel po kazdym pytaniu widzi kto najlepiej
odpowiedziat oraz poszczegélne odpowiedzi innych uzytkownikéw. Na koniec udostepniana jest
zbiorcza tabela wynikéw.

Kahoot! Quizizz Quizlet

http://wheeldecide.com

Koto fortuny. Na lekcji mozemy
wykorzystac je na wiele sposobéw, jako
element jakiej$ gry ale takze jako
bezposrednio jako aplikacje. Na kole
mozemy umies$ci¢ imiona uczniow i w ten ' L
spos6b losowac ich do jakiej$ aktywnosci na
lekcji. Mozemy takze stworzy¢ wtasne
zadaniowe koto i losowa¢ zadania.
Wheeldecide pozwala nam na modyfikacje
kota podczas gry, mozemy usuwac juz
wybrane elementy.

Przyktad

https://wheeldecide.com/index.php?
cFAnia+Adamczaké&c2=Bartek+Bartkowiak&c3=Cezary+Czajkowski&c4=Daria+Duda&c5=Estera+Ekierczyké&ce=Filip+Filipiaké&c
7=Grzeqorz+Grajewski&c8=Helena+*Handke&c9=1gor+1dk owiak&c10=Jan+Jankowiak&cT=Klaudia+Kaczmareké&t=Klada+4a&time
=5

https://wheeldecide.com/index.php?ck25%2B65& c2=54-19&c3-24%2F 4&c4=15%2A6& c5-84%2B13 & c6=98-

27&c7=55%2F 11&c8=12%2A9&c9=477%2B69&c10=125-98&c11=72%2F 12& c12=45%2A5&time=5

https://wheeldecide.com/index.php?

cl=prosta+k&c2=odcinek+AD &c3=p7%(3%B3%(57%82prosta+D G&c4=k % C4%85t+ostry+ABL&c5=%(5%82amana+otwarta+ABCDEF &c
6=k % C4%85t+p2% (3%B3%(5%82pe% (57%82ny&c7=czwor ok % (4%85t+EF GH&c8=dziesi%C4%99ciok % (4785t & c9=k % (4785t +roz
warty*GH1&c10=proste+prostopad%(57%82e&cll=pr2(3%B3ste+r%(3%B3wnoleq%(5%82e&c12=kwadrat&c13=k 0% (5%820&c14=0
kr2C4%85g+o+promieniu*3cmé&t=geometria&time=5
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TIK w edukacji- przyktady dobrych praktyk

https://www.classroomscreen.com interaktywny ekranu komputera z dodatkowymi
opcjami, mozliwo$¢ zmiany tta, wygenerowania qr kodu, losowania ucznia, losowania
liczby za pomocq kostek, rysowania, pisania, odliczanie czasu, symbole czasu i
sygnalizacja- ocenianie ksztattujgce.

o eee (e se =1

€000082006006060

®

https://teach.classdojo.com/#/classes/5¢6c65da083756000195f455/points ClassDojo jest
platformg komunikacyjng szkoty, ktérq nauczyciele, uczniowie i rodziny codziennie

wuykorzystujg, aby zbudowac bliskie relacje poprzez udostepnianie tego, co jest
przekazywane w klasie za pomocq zdje¢, filmow oraz wiadomosci.

< K'Bsa demo 5 Uczniow O rodzicow

Klasa Portfolio  Historia Klasy — Wiadomasci s
Uczniowie Grupy

AEE G

Cata Beyonce Denzel Jennifer Justin Leanardo
klasa
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[ TIK w edukacji- przyktady dobrych praktyk ]

szybkq sonde w klasie lub maty test. Sprawdzi sie we wszystkich sytuacjach, w ktérych
uzywamy metodnikéw znanych z oceniania ksztattujgcego. Nie oczekujmy od niej zbyt
wiele, gdyz posiada jedynie najprostsze funkcje. Ma jednak jedng ogromngq zalete, do jej
wuykorzystania nasi uczniowie nie potrzebujg zadnych urzgqdzen elektronicznych. Wystarczy
smartfon lub tablet z dostepem do Internetu dla nauczyciela i wydrukowane specjalne kody

kreskowe dla ucznidow.

@https//www.plickerscom - Plickers to aplikacja, dzieki ktérej mozemy przeprowadzi¢

%zﬁ@* QRonline O
(=01 ’% Generator kodow QR on-line i narzedzia internetowe
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<,

https://www.nctm.org/Classroom-Resources/1lluminations/Interactives/Geometric-
Solids/?fbclid=IwAR3F0iASH36f0lhr3lighyR2aXPPzjPveQ6émniAZrVizRoSR7Aab(s-EaBM
Aplikacja umozliwigjgca wyswietlenie podstawowych bryt matematycznych. Pozwala
ona na przejscie z bryty na jej siatke i odwrotnie. Ponadto mozemy kolorowac¢ $ciany,
powieksza¢ bryte, wtaczyc przezroczystos¢ bryty, zliczy¢ $ciany, krawedzie i
wierzchotki. Zaleta strony jest mozliwo$¢ wydrukowania siatki bryty bezposrednio na

drukarce. R - T

Zoom Level:
&

D Transparent

[ shaded @

Faces (F) =
Edges (E) =
Vertices (V) =

(] show Total

https://templatemeker.nl/?fbclid=IwAR2tvX6dzPeAFhFaxHoJNmYn-
y8cbqlR6 X _xp0CSp4A_Cu-ENcObekxlitc -kreator szablondw nietypowych siatek bryt.

http://paul-matthies.de/Schule/Trimino.php? . G
style=2&fontsans&font2=sans&color=000000&color
2=980000 -kreator Trimino. Wystarczy wybrac ¢ * C 9
jeden z 3 ksztattéw- rézniq sie liczba elementow,
wpisac odpowiednie pary, a program udostepni nam
stworzone Trimino w postaci pdf tatwe do
wydrukowania.
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@ http://www.ldcedupl/index.php/interaktywne-gry-edukacyjne.html - Laboratorium
Dydaktyki Cyfrowej — sposdb na uatrakcyjnienie lekcji poprzez interaktywne gry
edukacyjne.
Przyktady
http://www.ldc.edu.pl/gry/Waga/start html-
http://www.ldc.edu.pl/gry/Monety/starthtml

brak docawanis  mnatania raTwigTywanis zadania

NACZENIA e - g 2 . Z e o
Sl B — i ndejmavianie i drielenie rémnania Inaowe

Arbuz wazy kilogram i p6t arbuza. lle wazy arbuz?

Plansze interaktywne, gry strategiczne, zadania, podreczniki i inne materiaty
dydaktyczne

http://matematykainnegowymiaru.pl/open/plansze_interaktywne.php

Y27 ava 1
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TIK w edukacji- przyktady dobrych praktyk

www.pl.khanacademy.org- najwigksza na swiecie

platforma udostepniajgca za darmo krotkie filmy

edukacyjne m.in. z matematyki, fizyki, medycyny, ® Khan Academy
chemii, biologii czy historii.
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Inne przydatne strony wspierajqce edukacje:

@ Puzzle i uktadanki: https://www jigsawplanet.com/?lang=pl
Generator chmur wyrazéw: https://wordart.com/create
Narzedzie do przeprowadzenia burzy mézgéw, przedstawiajqce chmure: tagow:
https://answergarden.ch

@ Coqgle - narzedzie do tworzenia i udostepniania map mysli, aby méc edytowac mape
mys$li musimy doda¢ emaile (googla) oséb, ktére majg wspéttworzyé mape:
my$li.https://coqgle.it/
www.medianauka.pl

@ www.edukator.pl
https://www.edukator.pl/aplikacje-interaktywne, 9445 html

@ https://glowna.ceo.org.pl/
www.epodreczniki.pl

@ www.canva.com
Edpuzzle to wygodne narzedzie do tworzenia interaktywnych filméw. Wybieramy film -
wtasny lub z szerokiej bazy dostepnych filméw a nastepnie mozemy dostosowac go do
swoich potrzeb wybierajgc odpowiedni fragment, dodajgc do niego wtasng $ciezke
dzwiekowaq, notatki lub pytania w formie quizu (pytania otwarte i wielokrotnego wyboru).

https://edpuzzle.com/
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Mistrzowie kodowania- mata do kodowania
EduSense z propozycjami na lekcje

TABLICZKA MNOZENIA- uzupetnianie catej tablicy, zadawanie pojedynczych dziatan z
uzyciem kart z liczbami.

kostkg do gry cyfre od 0-9, a uczniowie uktadajq liczbe najwiekszg/najmniejszq np.
czterocyfrowq, najblizszq 5000, parzystq, nieparzys

gl !

z ?\L

PODZIELNOSC LICZB- uktadamy przed uczniami cyfre, oni mowig jakie sq cechy podzielnosci

; zwigzane z tq cyfrg, uktadamy liczbe i kazemy wskazaé wszystkie cechy podzielnosci tej
liczby, lub kazemy do utozonej juz liczby dotozy¢ ptytke, by liczba byta podzielna przez
np. 2, 5 itp. Mozna takze wykorzysta¢ losowanie cyfr kostkq.

; UKLADANIE LICZB- najmniejsza/najwieksza- uczniowie otrzymujg zestaw cyfr, losujemy

SYSTEM DZIESIETNY- uktadamy liczby, ktére majq dang liczbe jednosci, dziesigtek, setek
itd., odczytywanie liczb, mozna dotozy¢ cechy podzielnosci
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Mistrzowie kodowania- mata do kodowania
EduSense z propozycjami na lekcje

mozna takze utozyc¢ kwadrat lub dowolny wielokgt. Wersja trudniejsza utozy¢ wielokqt o
danym obwodzie/ o najwigkszym obwodzie itp. Mozna takze wykorzysta¢ opcje- podaje pole

prostokgta a uczniowie uktadejg przyktad

; .POLE 1 0BWOD- rzucam dwa razy kostkq do gry i kaze utozy¢ prostokqt o takich bokach,

Skala- uktadam prostokat, kwadrat lub dowolng figure, a uczniowie uktadajg figure w
skali 21, 31, 12, 13 itp.

S
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Mistrzowie kodowania- mata do kodowania

EduSense z propozycjami na lekcje

g/m

I 9244

Kodowanie znakéw- liczby rzymskie, pierwiastki. Ustalamy z uczniami szyfr np 1 to
kolor zielony, V- kolor z6tty, X- kolor czerwony itd, uktadamy cigg kolorowych
karteczek, a uczniowie odkodowujq liczbe.

Ciqgi liczbowe- uktadam ciqg liczb i prosze o znalezienie requty i dotozenie kolejnych
liczb.

Symetrie- uktadam obrazki, pytam czy sq do siebie symetryczne, prosze o dotozenie
drugiej czesci tak by byty symetryczne, dzieci ktadq sie na macie i tworzq fiqury
symetryczne.

Kwadraty magiczne, sudoku, sudoku obrazkowe- wykorzystaej uktad maty do
stworzenia sudoku, w ktérym uczniowie nie bedg uzywac dtugopisu. Mozesz wzig¢
gotowy przyktad sudoku, lub da¢ uczniom wszystkie tabliczki z cyframi i poprosi¢ ich
o utozenie wtasneqo przyktadu.

)
[

[0

L]
B

:
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Mistrzowie kodowania- mata do kodowania
EduSense z propozycjami na lekcje

Dwie wieze- budujemy wieze wzorcowq z

; kolorowych kubeczkdéw, potem uczniowie
odwzorowujq, uktadajg nawzajem zadane sobie
wieze, uktadajg wieze majqgc rzut z gory, z boku
lub z przodu.

Dodawanie- zabieranie- rozktadamy na planszy dowolnie cyfry. Rzucamy 20- $cienng
; kostkq do gry, wyrzucona liczba to suma dwéch liczb. Dzieci szukaejg sktadnikéw na
planszy i zakrywajg swoim kolorem kubka lub zabierajg ptytke. Im wiecej kart/
kubkéw, tym wiecej punktéw. Gre mozna zmodyfikowa¢ do innych dziatan. Mozna
rzuca¢ 100- $cienng kostkq i zakrywaé/ zabieraé cyfry, ktére tworzq liczby bedgce
sktadnikami. Mozna takze ograniczyc¢ sie do planszy 5 x 5 i zastosowa¢ zasade trzy
kubki w jednej linii- osoba wygrywa. W przypadku, gdy brakuje cyfr na planszy kolejka
przepada.
Alternatywa: Dzieci same rozktadajq liczby na planszy, losujg kostkq
dwudziestos$ciennq i ustawiamy kubeczki w ten sposéb, ze zakrywany liczby z dziataen
np. 9= 3*3, 4+5=10-1=9:1 Koniec gry, gdy brak wolnych pél lub w ciqqu dwdch kolejnych tur
brak ruchéw.
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Mistrzowie kodowania- mata do kodowania
EduSense z propozycjami na lekcje

g Uktadanie kolorowych obrazkéw i ich negatywoéw.

3 w linii- uktadamy cyfry od 1do 6. Przedstawiciel pierwszej druzyny rzuca kostkq i
; ktadzie kubeczek na wylosowanej liczbie, jesli nie ma liczby to kolejka przepada.

Wygrywa ta druzyna, ktéra jako pierwsza utozy 3 kubki w jednej linii.

maanlns aflall1lella)s] |
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Mistrzowie kodowania- mata do kodowania
EduSense z propozycjami na lekcje

Dwie wieze- dwie druzyny- losujemy liczbe i doktadamy tyle kwadratéw jaka cyfra
; na kostce. Druga druzyna albo nas blokuje albo uktada swojg wieze. Wygrywa

druzynaq, ktora jako pierwsza utozy 10 w jednej linii. Mozna zatozy¢, by druzyna
miata 3 wieze .

juz i otrzymujemy
pierwszq petnq wieze.
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[ Gamifikacja w edukacji- przyktady dobrych praktyk ]

Gamifikacja polega na uzyciu mechanizmow z gier, ktére mobilizujq do dziatania, zwigkszajq
zaangazowanie lub zwyczajnie uprzyjemniajq nudne, powtarzalne i monotonne czynnosci.
Dzieki niej dobrowolnie podejmujemy si¢ wykonania zadar, do ktérych zazwyczaj sami nie
umiemy sie zmusi¢. Metody gamifikacjii s stosowane w polskich szkotach juz od dawna. To
dobry sposdb by zacheci¢ do aktywnego udziatu w lekcji wszystkich uczniow w klasie, nawet
tych, ktérzy maja inne mozliwosci edukacyjne.

-vwrzeniowe

Licytacje-Przygotuj pytania dla uczniow, mogq to by¢
typu prawda/fatsz, pytania wielokrotnej odpowiedzi.
Wrecz pienigdze uczniom i rozpocznij zabawe. Ustal
z uczniami zasady licytacji. Mozesz wprowadzi¢
dodatkowe pienigdze do puli rozpoczynajqc licytacje.
lub ustali¢ zasady licytacji wabank.

Stacje zadaniowe- Uczniowie poruszajq sie po klasie, by odwiedzi¢ kazdg ze stacji zgodnie ze
wskazéwkami z poprzednich stacji. Przygotuj karty pracy, w ktérych sq zadania wielokrotnego
wyboru. Kazda odpowiedz powinna mie¢ numer stacji, do ktérej powinien sie nastepnie uda¢
uczen. Ustal bieg stacji, tak by byta tylko jedna prawidtowa $ciezke, uczen powinien powrdécic
do tej stacji, z ktorej wyszedt odwiedzajgc po drodze wszystkie stacje. Jesli w trakcie
wedrowki wczesniej napotka odwiedzong juz stacje to jest dla niego sygnat, ze po drodze
popetnit btad,
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[ Gamifikacja w edukacji- przyktady dobrych praktyk ]

_Orzeniowe

STACJA1 STACJA 2

Liezbg ezeéei tysiecznyeh w liczbie 120,128 jest Poltora kilometra to:

STACJA 7

| STACJA 1

STACJA 8 |

STACJA 3

STACJA 7 |

STACJA 10

STACJA 12

STACJA 11 |

|
Wil

Sztafeta matematyczna- Podziel uczniéw na grupy. Przywies$ na tablicy kartki z zadaniami,
Kazda z druzyn typuje jedng z oséb, ktéra przybiegnie po zadanie, grupa je rozwiqzuje i
przybiega do sprawdzenia. Je$li odpowiedz bedzie poprawna to druzyna bierze kolejnqg kartke
z zadaniem. Gre te mozesz takze wykona¢ w wersji wyscigéw rzedow, Kazda druzyna typuje
jedneqgo zawodnika, ten przybiega do wyznaczonego miejscq, rozwigzuje zadanie, sprawdza
czy odpowiedz jest poprawna. Jesli nie to bierze kolejne zadanie i tak do momentu, gdy udzieli
prawidtowej odpowiedz. Wtedy biegnie na linie startu i kolejny zawodnik powtarza zadanie.
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-lvtdrzeniowe

Wyscig matematyczny- Przygotowuje pytania za 3, 2, 1 punkt. Druzyna sama wybiera za
ile punktéw chce pobraé pytanie, rozwigzuje je i je$li ma poprawng odpowiedz pobiera
kolejne zadanie. Wygrywa druzyng, ktéra ma najwiecej punktéw.

Escape room- $wietna zabawa z ukryta nagrodg i kolejnymi zadaniami. Ukryj zadania w
stoikach, kopertach, jajkach od Kinder Niespodzianek, QR kodach lub skrzynkach. Zadbaj
o to, by ci, ktérzy odpowiedzq zle mieli informacje zwrotng o btedzie. Wtedy
zatrzymajq czas na ponowne rozwigzanie zadania i dalsze starania w odkryciu skarbu.
Tutej dobrze sprawdzq sie puzzle, zadania wielokrotnego wyboru, rozsypanki, zadania
tekstowe z wigkszq liczba danych itp.

Podaj dalej- Uczniowie zapisujg na swoich kartkach po jednym przyktadzie dziatania z
zastosowaniem np. utamkéw zwyktych (dodawanie lub odejmowanie). Kartke z zapisanym
przyktadem uczen podaje dalej innemu uczniowi. Mozna to zrobi¢ w systemie ustalonym
przez nauczyciela lub w innym, np. wybranym przez ucznia. Osobaq, ktéra otrzymuje kartke
rozwiqzuje zadany przyktad i zapisuje do rozwigzania kolejny . W zabawie réwniez moze
bra¢ udziat nauczyciel. Po ogtoszeniu zatrzymania gry uczniowie zatrzymujg zapisywanie
kolejnych przyktadéw i teraz ich zadaniem jest rozwiqzanie ich wszystkich w zeszycie i
sprawdzenie, czy wszyscy uczniowie udzielili poprawnych odpowiedzi.

Karty pracy z Or kodami- tutaj mamy duzq dowolnos$¢. Mozna zakodowac za pomocq qr
kodow zadania lub odpowiedzi, utozyc je w jakiej$ sekwencji tworzqcej hasto.
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-wtdrzeniowe

Gra "Ztap muche!"- przygotowujemy plansze z liczbami, dziataniami, rysunkami itp.
oraz karty, ktére bedg wskazywaty co uczniowie majg znalez¢ na duzej planszy. Gra
podobna do Dubble tylko w duzym wydaniu, uczniowie wskazujq klapkg na muchy
odpowiednie dziatanie czy rysunek, w ten sposdb wiemy kto jest pierwszy.

Mozna takze przygotowaé mniejsze plansze A3, gdzie gra bedzie przebiega¢ w
tawkach w parach.

Lapbook- kreatywne podsumowanie dziatu w postaci ksigzeczki. Taka teczka petni
raczej funkcje interaktywnej przestrzeni na rysunki, opowiadania, wykresy, stowka,
terminy czy tez zdjecia. To wszystko umieszczone jest w kieszonkach, ksigzeczkach o
przerdznych ksztattach i na karteczkach.
Zalety tworzenia Lapbookdw:

* rozwija rézne umiejetnosci (czytanie, pisanie,
logiczne my$lenie, koncentracje),

* uczy organizacji pracy,

e uczy cierpliwosci i systematycznosci,

e rozwija kreatywnosg,

e porzgdkuje i pogtebia wiedze,

* jest atrakcyjng formq nauki,

* zacheca do powtérek i rozszerzania wiedzy [lapbook mozna wcigz rozbudowywac]

* w zaleznosci od wieku uczy samodzielnosci lub jest sposobem na spedzenie z dzieckiem
czasu mozna go robi¢ z nauczycielem, rodzicem, samodzielnie],

* lapbooki sq kolorowe, przyciggajg uwage i dzieci chetnie do nich wracagjg,

e |apbook moze by¢ na dowolny temat,

* mozna wykorzysta¢ gotowe materiaty i szablony, ale réwniez przygotowa¢ wtasne,

e wspaniaty sposdb na nauke.
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_ dziatania

Zadania tekstowe inaczej- w podreczniku znejdujemy wiele zadan tekstowych, ktore
rozwiqzuje sie bardzo schematycznie. Pozwdélmy uczniom rozwigzywac nietypowe
zadania tekstowe, w ktérych bedg mogli troche . pokombinowac”. Przeznaczmy cho¢
jedna lekcje na zadaniq, ktére rozwiqzuje sie za pomocq rysunku, grafu lub metody
préb i btedéw. Poprosmy uczniéw aby rozwiqgzali zadania przynajmniej 2 metodami.
To pozwoli im na szersze spojrzenie na problem w nim zawarty.

Zad. 1 W zagrodzie rolnika sq kury i kréliki. Miaty razem 34 gtéw i 94 nogi. lle
byto kur, a ile krélikow?

Zad. 2 Grzes$ i jego mtodszy brat Bartek zbierali kasztany. Grze$ zebrat 3 razy
wiecej kasztandéw niz jeqgo brat. Wtedy Grze$ dat bratu 15 kasztanéw i teraz majg
po tyle samo kasztanow. lle kasztanéw zebrat kazdy z braci?

Zad. 3 Rzekt raz diabet do zebraka. ,Niech umowa stanie take: gdy przebiegniesz
ten most caty zdwoje twoje kapitaty, zgdam tylko by$ w nagrode 8 groszy rzucit
w wode.” Zebrak chetnie przez most leci, raz i drugi nawet trzeci. Tu dopiero
spostrzegt: Zdrada! Ani grosza nie posiada, teraz predko rachuj maty- jakie
zebrak miat kapitaty?

Zad. 4 Wiesniaczka sprzedata pierwszej osobie 0,5 catej ilosci jajek i jeszcze
dwa jajka. Drugiej osobie sprzedata polowe reszty jajek i jeszcze jedno jajko. Po
drugiej sprzedazy zostato wiesniaczce 8 jajek. lle jajek przyniosta wiesniaczka
na targowisko? lle jajek kupita pierwsza osoba, a ile druga?
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-i dziatania

Chodzmy do sklepul- Przy okazji wprowadzania jednostek monetarnych pozwdélmy
uczniom pobawi¢ sie w sklep. Poczatkowo pewnie bedziemy mieli wrazenie, ze to prosta
zabawaq, przeciez dzisiejsze dzieciaki ,zngjq sie na kasie”. Nic bardziej mylnego. Podczas
tej zabawy mozemy zauwazyc¢ jak wiele dzieci chodzi do sklepu i robi zakupy bez
zastanowienia. Nie zastanawia si¢ nad tym jak wyglgda obliczanie wartos$ci zakupow, w
jaki sposéb kasjer nalicza ile zaptacimy za produkt kupiony na wage. Dlatego proponuje
zabawe w sklep- uczniowie tworzq po 3 produkty wraz z cenami, nastepnie w grupach
kupujg za danqg kwote produkty, obliczejq ich sume oraz otrzymang reszte.

Czytanie tabel- przynie$my lub wyswietimy na tablicy rozktad jazdy pocigqu lub
autobusu. Popro$my uczniéw o wyszukiwanie potqczen, obliczanie dtugosci podrézy,
wyszukiwanie potqczen w Internecie lub wskazanie jak kupi¢ bilet.

Liczby catkowite

Liczby ujemne to trudne pojecie dla uczniéw. Niezastqpiona pomocq dydaktyczng
utatwiajacg wprowadzenie tego pojecia jest m.in. wyklejona winda za pomocq tasmy
klejgcej na podtodze, termometr, 0$ liczbowa z kartkami przypietymi za pomocq
klamerek, zywa o$ liczbowa, rozdanie uczniom karteczek z réznymi liczbami, a nastepnie
wywotywanie liczb : catkowitych, mniejszych/ wiekszych od, dodatnich, ujemnych,
przeciwnych, spetniajgcych cechy podzielnosci. 0 ile pojecie liczby ujemnej i wskazanie
jej miejsca na osi liczbowej raczej nie sprawia uczniom problemoéw, to dziatania na
liczbach catkowitych juz tak. Dlateqo i tutej nie zapominajmy o tych przydatnych
pomocach dydaktycznych, zwtaszcza o osi liczbowej.
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_dziahnia

Wykorzystanie tali kart do zadan z liczb catkowitych:

Kodowanie dziatan za pomocqg kart- czarne liczby dodatnie, czerwone liczby ujemne.
Przypinam na tablicy dziatania zakodowane za pomocq kart. Nie uzywam znakéw +
oraz -. Wstawiam tylko nawiasy oraz mnozenie lub dzielenie. Zadaniem uczniéw jest
zapisanie przyktady za pomocq cyfr i obliczenie go.

Gry z wykorzystaniem tali kart XXL

"podwéjna wojna" - kazda grupa odstania po dwie karty, obliczajq ich wartos¢
(czerwone - liczby ujemne, czarne - liczby dodatnie): grupa ktéra ma wigkszq liczbe
zabiera karty grupy przeciwnej

"odlegtos¢"” - dwie osoby odstaniajg po jednej karcie: kto pierwszy obliczy odlegtos¢
na osi miedzy tymi liczbami zabiera karty,

.mnozenie" - dwie grupy odwracajq po jednej karcie: ktéra pierwsza powie wynik ich
mnozenia dostaje karty,
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-rie ptaska

Pola wielokgtow- lekcja na dworze, uczniowie rysujq wielokgty o danych wymiarach
podanych w metrach oraz obliczajq ich pola i obwody.

Tangramy- Tangram w matematyce moze by¢ uzywany na wiele sposobéw. W zaleznosci
od wieku uczniéw, mozna wybra¢ sposob jego zastosowania. Oto kilka przyktadow z lekgji
matematyki:

utozenie historyjki i komiksu z tangraméw,

utozenie postaci w zeszycie i obliczenie jej pola

uktadanie figur z wszystkich elementéw, kwadrat, rownolegtobok itp.

odwzorowywanie rysunkéw, ¢wiczenie wyobrazni geometrycznej.

Proste dowodzenie — wszyscy jestesmy $wiadomi jak bardzo wazna jest umiejetno$¢
dowodzenia w matematyce. Niestety wiekszos¢ uczniow kojarzy jq jako co$ co jest trudne i
niewyttumaczalne. Dlatego dobrze jest wprowadza¢ juz od 4 klasy elementy dowodzenia,
choéby e geometrii. Zadajmy pytanie uczniom:

Skqd wiadomo, ze kartka papieru jest prostokgtem?

Jak sprawdzi¢, ze przekqtne kwadratu przecingjq sie pod kqtem prostym?

Dlaczego wzér na pole réwnolegtoboku jest rowny a*h?

Jak sprawdzi¢, czy tréjkgt ma podane dtugosci bokow?- nieréwnos¢ tréjkgta za pomocq
makaronu- nitek.

Odcinki prostopadte i rownolegte- popro$my uczniow o narysowanie domku lub dowolnej

tamanej dla sqsiada z tawki a nastepnie wyszukanie jak najwiecej odcinkow
prostopadtych lub réwnolegtych.

Podziat proporcjonalny- aby uczniowie bardzo dobrze zrozumieli to bardzo wazne
pojecie sprawmy, by je sami do$wiadczyli. Podzielmy uczniéw na grupy, rozdajmy
sznurki, miary oraz nozyczki i pozwoélmy dziata¢. Zadaniem ucznidw jest podziat
sznurka tak. aby stosunek dtugosci krotszej cze$ci do dtuzszej wynidst 12, 23, 14 lub inne.
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-ria ptaska

Katy- wykonajmy z uczniami wachlarz, ktéry wkleimy do .'
zeszytu na zgieciu dwoch stron w ten sposdéb bedziemy mieli -
wizualizacje powstawania kqtéw od ostreqo do pétpetnego. ;
Ponadto mozemy wykona¢ zadanie proponowane przez

wydawnictwo GWO, doskonalgce umiejetno$¢ rysowania

kqtéw o danej mierze. A
jlesli chcieliby$my poc¢wiczy¢ katy wierzchotkowe, przylegle, =
naprzemianlegte oraz odpowiadajqce to mozemy do tego ¥
wykorzysta¢ tasme malarska, ktérq wykleimy tablice i :
uczniowie bedg wskazywac¢ odpowiednie kqty. Mozemy takze
poprosi¢ uczniéw, aby narysowali 20 dowolnych prostych, ‘
wymienili sie z sqsiadem i wskazywali kqty w w zeszytach.

Skala-mapy, przygotowane z gr kodami, lub po prostu wyszukiwanie ulic, obliczanie
dtugosci i poréownywanie dtugosci, zakrety ulic mozna mierzyé¢ za pomocq sznurka. Jesli
chcemy zrobi¢ projekt matematyczny z teqgo tematu to projektowanie mieszkania, lub
swojego pokoju w skali bardzo dobrze sie sprawdzi.

Jednostki dtugosci- pozwélmy dzieciom mierzy¢ rézne przedmioty, mate i duze za
pomocq réznych miar- linijka, miara krawiecka, stopa, tokie¢, dton, kawatek sznurka.
Na koniec dzieci poréwnujq otrzymane wyniki.
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-rzestrzenna

Klocki cubo- uczniowie uktadajg budowle przedstawione na kartach pracy w postaci
rzutow lub uktadajq budowle a nastepnie rysujg odpowiednie rzuty z géry, z przodu lub
z boku.

- >

Siatki bryt- Szescian- rézne utozenia, siatki graniastostupéw o réznych podstawach i
wklejanie ich do zeszytu tak, aby w kazdej chwili mozna byto ztozy¢ model bryty.
Mozemy takze poprosi¢ uczniéw o stworzenie siatki graniastostuga dla sqsiada z
tawki, ktéreqo zadaniem jest obliczy¢ pole powierzchni oraz objetos$c.

Tworzenie bryt- nic tak nie pobudza wyobrazni przestrzennej jak samodzielne
wykonanie modelu bryty np z makaronu lub stomek z zaznaczeniem przekqtnych za
pomocq sznurka,zaznaczanie przekgtnych w graniastostupach za pomocg wetny
Zadania z wykorzystaniem wtasnosci tréjkgtow o kgtach 90, 45, 45 oraz 90, 30, 60
stopni, twierdzenia Pitagorasa i jego zastosowania. Uczniowie sami uktadaejg nawzajem
sobie pytania przyklejajac karteczki z dtugosciami krawedzi, w odpowiednich
miejscach modeli bryt.
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-de, dziesigtne, procenty

Jednostki masy- przygotowujemy dla ucznidw przepis na ciasto na pizze lub ciastka z
uwzglednieniem réznych jednostek masy. Zadaniem uczniéw jest wazenie sktadnikéw na
pizze lub ciasto, a nastepnie jego wykonanie. Ostatni etap zadania to delektowanie sie nim.

Procenty- Popro$my uczniéw o przyniesienie gazetek sklepowych z produktami
spozywczymi. Ich zadaniem bedzie wybér 5 réznych produktow i obliczenie ich ceny po
podwyzce lub obnizce o np. 5%, 10%, 12%. To dobry moment, by pokaza¢ uczniom w jaki
spos6b wykonujemy obliczenia procentowe korzystaejqc z kalkulatora.

Szacowanie utamkow dziesietnych- uczniowie ponownie pracujq z gazetkami
sklepowymi. Ich zadaniem jest np. skompletowanie sktadnikéw na obiad lub $niadanie np
do 20 zt. Mozna takze przeprowadzi¢ prace w grupach, kazda grupa tworzy spis
produktéw z gazetki, zadaje odpowiednig kwote, ktérej podczas zakupéw nie mozna
przekroczyc¢ i wymienia sie zadaniem z inng grupq.

Obliczanie utamka danej liczby- Uczniowie ponownie poprzez doswiadczenie opanowujq
pojecie obliczania utamka danej liczby. Aby wprowadzi¢ ich w to pojecie mozemy uzy¢
wstgzki lub miarki (odcinanie odpowiedniej czesci), podziat quzikow, kamykow,
pieniedzy itp.

Utamki dziesietne- umiejetno$¢ dziatania na utamkach dziesietnych jest bardzo wazna w
zyciu codziennym. to moment, gdy nie musimy wykonywa¢ kolejnych przyktadéw ze zbioru
zadan lub podrecznike, @ wykorzystac te zagadnienia do poszukania odzwierciedlenia w
zyciu codziennym. Tutej mozemy wykorzysta¢ gazetki promocyjne do obliczania wartosci
zakupdw, otrzymanej reszty itp. Jednak najciekawszym zadaniem bedzie zadanie z
paragonem. Jeqo zaleta jest to, ze zadne z uczniéw nie bedzie miat takieqo samego zadania.
Prosimy uczniéw aby przyniesli paragon z zakupdw spozywczych z przynajmniej 4
pozycjami i cho¢by jednym produktem kupowanym na wage. Nastepnie nauczyciel zakrywa
odpowiednie ceny i uktada polecenia dla kazdego ucznia z osobna.
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Ksztalcimy dla przysztosci. Podnoszenie poziomu wiedzy i kompetencji uczniéw w Szkole Podstawowej
i Gimnazjum w Szelejewie

Klocki Lego- za pomocq klockéw Lego mozemy w tatwy sposéb wyttumaczy¢
praktycznie wszystkie zagadnienia dotyczqce utamkéw zwyktych zaczynajgc od
utamka jako cze$¢ catosci, a korficzac na dziataniach na utamkach zwyktych.
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Pomyst wykorzystania klockéw leqo do nauki matematyki- Alycia Zimmerman,
nauczycielka matematyki z Nowego Jorku
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Ksztalcimy dla przysziosci. Podnoszenie poziomu wiedzy i kompetencji uczniow w Szkole Podstawowe;]

i Gimnazjum w Szelejewie

Inne ciekawe pomysty na kreatywnq matematyke ]

a algebraiczne

Mata do réwnan- mozna jq zakupi¢ w sklepie Educarium. Bardzo przydatna pomoc
dydaktyczna w procesie wprowadzania rozwigzywania réwnan. Jest to tablica magnetyczna, z
wyrysowanqg waga szalkowq. Mozna swobodnie na niej umieszcza¢ magnesy z liczbami oraz
niewiadomymi, pokazywac sposdéb dziatan "stronami”. Oczywiscie jesli chcemy mozemy
wykona¢ wtasng wersje za bristolu, a magnetyczne klocki zamieni¢ papierowymi
mocowanymi za pomocq przylepca.

Wprowadzenie do redukcji wyrazen podobnych- karty w Educarium ,0dczarowa¢ algebre”.
Zestaw zawiera dwukolorowe klocki, z jednej strony sq czerwone i to 0znacza zawsze
ujemne liczby lub wyrazenia, natomiast druga strona oznacza wyrazenia dodatnie. W ten
sposdb jesli bedziemy mieli dwa kwadraty w przeciwnych kolorach bedziemy mogli wykona¢
redukcje wyrazow podobnych. To dobry sposdb na wprowadzenie dodawania i odejmowania
sum algebraniczych- "opuszczania nawiasu". Uczniowie czesto zapominajg o zmianie znaku
tutaj mozemy pokaza¢ odwrécenie kazdego z kartonikéw na drugq strone, wtedy bedziemy
mieli graficzne przedstawienie zmiany znaku.
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