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Ksztatcimy dla przysztosci. Podnoszenie poziomu wiedzy i kompetencji ucznidw w Szkole Podstawowej
i Gimnazjum w Szelejewie

»LEGO i sport — lubie to!
cykl zaje¢ matematyczno-sportowych dla klas I-llI

w oparciu o zestaw klockéw LEGO MoreToMath

l. ZAKRES
Program przewiduje prowadzenie zaje¢ matematycznych z zestawem klockéw LEGO w
ramach edukacji matematycznej, w oparciu o pakiet materiatéw dydaktycznych MoreToMath
1-2.
Ponadto wprowadza dodatkowa godzine zaje¢ wychowania fizycznego. W ramach tych zajec
wprowadza ogdlnorozwojowe ¢wiczenia z zakresu réznych dyscyplin sportowych oraz gry i
zabawy zespotowe. Wazinym aspektem jest tematyczne powigzane zaje¢ sportowych z

zajeciami matematycznymi, prowadzonymi w oparciu o zestaw klockéw MoreToMath.

Il. MOTYWACJA PROWADZENIA ZAJEC

Znaczacg role w zachecaniu dzieci do matematyki odgrywajg nauczyciele i szkota. Waznym
celem nauczyciela, jest sprawienie, by uczniowie polubili i zrozumieli matematyke. Dlatego
zajecia z matematyki powinny odchodzi¢ od schematéw oraz rozbudza¢ w dzieciach
ciekawos¢ i kreatywnos$é. Ponadto, zgodnie z zalecanymi warunkami i sposobami realizacji
podstawy programowej, nauka dzieci w mtodszym wieku szkolnym powinna by¢ oparta
gtdwnie na zabawach, grach, sytuacjach zadaniowych oraz przebiega¢ z wykorzystaniem
aktywizujgcych metod nauczania. Dominujgcg formg zaje¢ sg w tym czasie zabawy, gry i
sytuacje zadaniowe, w ktdrych dzieci manipulujg specjalnie dobranymi przedmiotami, np.
liczmanami. Przy ukfadaniu i rozwigzywaniu zadan trzeba zadba¢ o wstepng matematyzacje:
dzieci rozwigzujg zadania matematyczne, manipulujgc przedmiotami lub obiektami
zastepczymi, potem zapisujg rozwigzanie. Nie wystarczy tez spontaniczna, nieukierunkowana
aktywnos¢ dziecka w swobodnych zabawach. Bardzo wazne jest, by dziecko zastanawiato sie

nad tym, jaki jest efekt wykonanych czynnosci, by prébowato przewidzie¢, co sie stanie, gdy
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wykona to, co zamierza, a w razie watpliwosci samo sprawdzato swe przypuszczenia. Wiedza
matematyczna powstaje poprzez samodzielnie wykonywane czynnosci i kazde dziecko
powinno przej$¢é ta droge osobiscie.
Klocki LEGO to doskonate narzedzie, ktére odpowiada potrzebom motorycznym i dotykowym
dzieci, poniewaz wizualne i interaktywne podejscie do rozwigzywania zadan zaprezentowane
w materiatach pozwala uczniom na obserwacje i namacalny kontakt z tym, jak dziata
matematyka. Praca manipulacyjna i modelowanie sg kluczowe dla ucznidéw | etapu
edukacyjnego — pozwalajg na zbudowanie podstaw zrozumienia zasad rzgadzacych
matematyka
Zatozeniem zajec jest takie stymulowanie rozumowania matematycznego, samodzielnosci
myslenia oraz krytycyzmu, by wyposazy¢ ucznidw edukacji wezesnoszkolnej w kompetencje
matematyczne, ktére umozliwig realizacje podstawy programowej |l etapu edukacyjnego.
Oczekiwane efekty:
» wykorzystanie klockéw LEGO oraz pojeé¢ wzietych z zycia, wptynie pozytywnie na
efektywnos¢ edukacji matematyczne;j.
» uczniowie beda zacheceni i zmotywowani, by swobodnie mysle¢, pisa¢ i mowic¢ o
matematyce
» rdéznorodnosc¢ dziatan, w tym sport, wspiera¢ bedzie rézne style uczenia, co pomoze
uczniom wyksztatcié kluczowe umiejetnosci matematyczne, niezbedne do
rozwigzywania problemdw oraz pozwoli na uzyskanie biegtosci w praktyce
» zapewni mozliwos¢ ¢wiczenia podstawowych umiejetnosci matematycznych, takich
jak logiczne rozumowanie, wytrwatos¢, precyzja, modelowanie i przedstawianie
rozwigzan

» ocena ksztattujgca efektywnie podniesie osiggniecia ucznidw, zacheci i zmotywuje do

pracy
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Ksztatcimy dla przysztosci. Podnoszenie poziomu wiedzy i kompetencji ucznidw w Szkole Podstawowej

CELE ZAJEC

Cel ogélny

i Gimn

azjum w Szelejewie

» stworzenie Srodowiska pozwalajgcego modelowac szeroki zakres problemow

edukacyjnych, dzieki wykorzystaniu klockdw LEGO oraz naturalnej potrzeby ruchu i

dziatania dzieci

Cele szczegotowe

>

prowadzenie ¢wiczen edukacyjnych w ramach petnych zabawy, praktycznych zajec

matematycznych i sportowych, ktére wzmocnig motywacje do nauki oraz

zaangazowanie uczniéw w proces dydaktyczny

rozwijanie kluczowych umiejetnosci matematycznych, takich jak logiczne

rozumowanie, wytrwatosé, precyzja, modelowanie i przedstawianie poprzez

indywidualne i grupowe rozwigzywanie zadan

rozwijanie umiejetnosci we wszystkich dziedzinach matematyki

wdrazanie do wspétpracy i komunikacji w zespotfach oraz w catej klasie

stworzenie warunkdw do aktywnosci fizycznej, ktéra korzystnie wptywa na szkolne

osiggniecia dzieci

rozwijanie umiejetnosci manipulacyjnych i konstrukcyjnych

wdrozenie narzedzi oceniania ksztattujgcego

TRESCI KSZTALCENIA

Tematyka zajec

Przewidywane osiggniecia

Kluczowe
umiejetnosci

matematyczne

Liczby i dziatania w

systemie dziesietnym:

Uczen:

Rozpoznawanie

problemdw
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Waz— rozwijanie

umiejetnosci liczenia oraz

Sklep- obliczenia
pieniezne, poréwnywanie
liczb w zakresie 1000,
¢wiczenie umiejetnosci

zwigzanych z zyciem

-patrzy na problem lub zadanie i

wykorzystuje potrzebne narzedzia do

-uzywa jasnych i doktadnych
komunikatow oraz odpowiedniego
stownictwa podczas rozméw
dotyczacych problemdéw

matematycznych i ich rozwigzan

i wytrwatosé w

dazeniu doich

dodawania; jego rozwigzania rozwigzania
-rozumie polecenia
Kwiaty- rozwijanie
o o -potrafi przedyskutowac z innymi
umiejetnosci pracy z
potrzebne do rozwigzania problemu
dziesigtkowym systemem
. strategie
pozycyjnym, cwiczenie
-wykorzystuje obiekty i rysunki, by
dodawania i odejmowania
ustali¢, jakie czynnosci majg sens
w zakresie 100 oraz
_ o _ podczas rozwigzywania danego zadania
liczenia dziesigtkami
-zaczyna budowac rozumienie korelacji
Bieganie- umiejetnosc miedzy operacjami dodawania i
grupowania dziesigtek w | odejmowania na obiektach a
setki oraz liczenie w symbolicznym zapisem tych dziatan.
zakresie 1000
Uczen: Precyzja

Kury-zadania tekstowe,

dodawanie, réwnania z

rozwigzywanie zadan

pomoca zapisywaé rozwigzania zadan i

problemow

niewiadoma -¢éwiczy wykonywanie obliczen i operacji
arytmetycznych

Jagody-odejmowanie,
Uczen:

codziennym

Dziatania i myslenie Uczen: Rozumowanie

algebraiczne: -rozwija umiejetnosc taczenia symboli abstrakcyjne
matematycznych i liczb, by za ich i ilo$ciowe
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tekstowych, réwnania z
jedng i dwoma

niewiadomymi

Skok w dal —
rozwigzywanie zadan
tekstowych, réwnan
réoznego typu, dodawanie

i odejmowanie

Dzien wypiekéw —
rozwigzywanie zadan
tekstowych,
poréwnywanie liczb,
znajdowanie réznic

miedzy nimi

-stara sie uzasadnié swoje odpowiedzi
w oparciu o obiekty lub rysunki

-potrafi ocenié poprawno$é odpowiedzi
innych uczniéw

-w przypadku znalezienia btedu w
rozumowaniu, stara sie przeprowadzic
krytyczng analize i zaproponowac
zmiany, ktére doprowadzg do

poprawnej odpowiedzi

Konstruowanie
argumentacji
i zdolnos$é krytycznej

oceny

Pomiary i dane:

Motyl — umiejetnos¢
pomiaru oraz
poréwnywania
mierzonych obiektdw,
klasyfikowanie

sortowanie

Pocigg — zbieranie,
przetwarzanie,

interpretacja danych

Pchniecie kulg -
kompetencje

wykonywania pomiaru,

Uczen:

-podchodzi do rozwigzywania
probleméw matematycznych
wykorzystujgc rézne podejscia —
stosujac zapis cyfrowy, korzystajgc z
obiektéw, obrazkow, tabel, diagramoéw,
by stworzyé model zadania
Wykorzystywanie réznych reprezentacji
tego samego problemu to wazna

umiejetnosé.

Uczen:
-ma mozliwos$¢ wykorzystywania

réznych narzedzi (linijka, papier

Modelowanie z
uzyciem

matematyki

Strategiczne
wykorzystanie
odpowiednich

narzedzi
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szacowania dtugosci,
porownywanie obiektow

o réznych rozmiarach

W ogrodzie —
rozwigzywanie zadan i
problemdw zwigzanych z
dtugoscia, prezentacja

danych

milimetrowy, szacowanie itd.) przy
rozwigzywaniu zadan i problemoéw
Umiejetnos¢ wyboru najlepszego w
danym momencie narzedzia to jedna z

kluczowych kompetenc;ji.

Geometria i umiejetnosci
przestrzenne:

Lew — okreslanie
potozenia, podziat
prostokatnych obiektéw,
znajdowanie rownych

czesci wiekszej catosci

Nad stawem —

umiejetnosci

Uczen:

-stara sie dostrzegac wzorce w obrebie
problemdw, by znalez¢ ich rozwigzanie
Dobrym przyktadem dla ucznidw klasy |
szkoty podstawowej bedzie
poszukiwanie zbioréw obiektow w
jednym kolorze. W dalszych klasach
uczniowie powinni zacza¢ np.

dostrzega¢ wzorce w ramach ciggéw

Rozpoznawanie i
korzystanie

ze schematow

liczbowych. Odnajdywanie i
przestrzenne, rozkfad
wyrazanie
liczb na czynniki
Uczen: prawidtowosci w

Basen — rozbijanie catosci
na dwie, trzy lub cztery
rowne czesci, umiejetnosé

okreslania potozenia

Tort urodzinowy —
dzielenie catosci na rowne
czesci jako baza do

wprowadzania utamkoéw,

-zauwaza, ze podczas rozwigzywania
zadania pewne czynnosci sie
powtarzajg i stara sie powigzaé ten fakt
z odpowiednimi umiejetnosciami
-posiada umiejetnos$¢ uzycia modeli do
tworzenia wzorcow

Dobrym przyktadem bedzie

wykorzystywanie klockéw LEGO do

powtarzalnych
procesach

rozumowania
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obraz obiektu w rzucie z

gory, boku i przodu

powtarzania wzorca kolorystycznego

lub liczbowego.

Sprawnos¢ fizyczna.
Trening zdrowotny.
-rozwijanie szybkosci i
umiejetnosci
wspotdziatania

-gry i zabawy
ogdlnorozwojowe z
elementami pefzania,
turlania, czworakowania,
przeciggania i podciggania
-pokonywanie toru
przeszkdd

-zestawy éwiczen
rozwijajacych skocznosc:
skoki jednondz, obundz,
wzwyz, w dal

- skoki przez skrzynie

Uczen:

-posiada wiekszg motywacje do
¢wiczen gimnastycznych

-cechuje sie wiekszg dyscypling
sportowq

-pokonuje przeszkody naturalne i
sztuczne

-przyjmuje pozycje wyjsciowe oraz
prawidtowe ustawienia do ¢wiczen
-sprawnie wykonuje éwiczenia z
przyborem i na przyrzadach
Decydujace znaczenie ma zapewnienie
uczniom odpowiedniej dawki ruchu i
ukierunkowania ich na samodzielng
aktywnos¢ ruchowa. Wytworzenie
pozytywnych standardéw wymaga
odejscia od biernego wykonywania
polecen nauczyciela, a wymaga
aktywnego udziatu uczacego sie w

procesie dydaktycznym.

Aktywny udziat w
ksztattowaniu

sprawnosci fizycznej

Sport catego zycia i
wypoczynek.
- jazda na rowerze,

hulajnodze, tyzowrolkach

Uczen:

- doskonali umiejetnosc¢ jazdy na
rowerze i hulajnodze, po prostej oraz
slalomem

- doskonali umiejetnosc¢ jazdy na

tyzworolkach, po prostej oraz slalomem

taczenie aktywnosci
fizycznej z jakoscig

zycia codziennego
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Wazne jest powigzanie tresci szkolnych
z zyciem i wiasnymi oczekiwaniami.
Wyrobienie przekonania: umiem i wiem
jak to zrobi¢. Zaangazowanie
emocjonalne dziecka w proces uczenia
sie i wykorzystanie tresci przekazu
zgodnie z wtasnymi potrzebami-

interaktywny sposdb nauczania.

Program zaje¢ opracowano w oparciu o:
1. ,LEGO i sport — lubie to!” Innowacja pedagogiczna dla klas I-lll Szkoty Podstawowej
im. E. Bojanowskiego w Kunowie.
2. MoreToMath 1-2. Podrecznik nauczyciela. LEGO education.

https://education.lego.com/en us/downloads/retiredproducts/moretomath/software
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LEGO i sport. Lubie to!
PRZYKLADOWE SCENARIUSZE ZAJEC matematycznych oraz ruchowych

w oparciu o zestaw klockow MoreToMath

PODSTAWA PROGRAMOWA

Graficzne zestawienie zajeé

Klasa 1 Klasa2i3
Kluczowe Zwierzeta Na wolnym Sport Jedzenie Koncepcje
Umiejetnosci powietrzu matematyczne
Matematyczne
1. Rozpoznawanie Waz Kwiaty Bieganie Sklep Liczby i dziatania
problemow i wytrwatosc w systemie dziesietnym
w dazeniu do ich '
rozwigzania. ’ ' ' " ’
6. Precyzja ’ ' ’ \-\\\\\
2. Rozumowanie Kury Jagody Skok w dal Dzien wypiekéw Dziatania i myslenie
abstrakcyjne i ilosclowe. algebraiczne

3. Konstruowanie
argumentacii | zdolno$¢
krytycznej oceny

4, Modelowanie z uzyciem | Motyl Pociag
matematyki

W ogrodzie Pomiary i dane

5. Strategiczne
wykorzystanie
odpowiednich narzedzi

7. Rozpoznawanie Lew Nad stawem Basen Tort urodzinowy Geometria
| korzystanie ze I umiejetnoscl
schematow przestrzenne

8. Odnajdywanie
i wyrazanie
prawidtowosci
w powtarzalnych
procesach
rozumowania.

~
S

L@Jw‘ 13

Zrodto:

https://education.lego.com/enus/downloads/retiredproducts/moretomath/software
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ZESTAW |

Weze - liczymy, mierzymy, dodajemy, w zabawie wspoétpracujemy.

Cele:

- przeliczanie, okreslanie dtugosci

- poréwnywanie dtugosci

- sprawne dodawanie w zakresie 20

- wspotdziatanie i wspétodpowiedzialnos¢ w grach i zabawach ruchowych
- zaspokojenie potrzeby wspétzawodnictwa i rywalizacji

Temat: Waz 1

|. Cze$¢ matematyczna

Zajecia matematyczne w oparciu o karte pracy:

Imie: Klasa: vmzn

@ o e

2= ax
Crorwony Zislory Jasnazielony

DRugase
3 piny

Wysohose o Szerokodd
rscikor
1 idocek I@ tpin

1 Zbuduj weza. Jakg ma diugosé w pinach? N
@ S s )
2 Zbuduj weza, ktory jest diuzszy niz 10 pindw. \

@ﬂ 8 )

3 Zbuduj dwa rézne weze o diugosci 14 pindw. Do budowy kazdego uzyj 6 klockdw.
Zapisz, ilu klockéw trzeba bylo uzyc.

s e S e ¢
& < s e & & ¢

Potrafie zbudowac¢ weza i podac jego diugoéé w pinach.

. Zbuduj mozliwie najdiuzszego weza.

£3015 Tre LEGD Group. 36

Zrédto: MoreTooMath 1-2. Podrecznik nauczyciela, s. 29-30, s. 36
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Cel: - budowanie i okreslanie dtugosci zbudowanych wezy

Il. Cze$¢ sportowa:

Przyktady gier i zabaw ruchowych — ,Wyscigi wezy”
Liczba uczestnikow: dowolna

Miejsce: sala lub boisko

Przybory: pachotki, linki lub skakanki

Ustawienie: rzedy 3 i wiecej osobowe, ilos¢ rzedéw dowolna

1. Liczdo ... 10!

Uczestnicy zabawy stojg w réwnolicznych, jak najdtuzszych rzedach. Pierwszy z rzedu (gtowa
weza) trzyma linke lub skakanke, ktorej dtugos$é zalezy od dtugosci rzedu (weza). Na sygnat:
Licz do.. np. 3! Zawodnicy, poczawszy od pierwszego (gtowy weza), ktéry krzyczy: jeden!
odliczajg gtosno, w tym wypadku do trzech, jednoczesnie podajac sobie linke lub skakanke
pomiedzy nogami. Gdy linke lub skakanke otrzyma trzeci zawodnik, na jego gtosne: trzy!, cata
wyznaczona grupa zawodnikdw zaczyna bieg slalomem, pomiedzy pachotkami. Obiegajac
ostatni, wraca slalomem na swoje miejsce.

Zabawe przeprowadzamy kilkukrotnie, zmieniajgc liczbe w sygnale do startu, np. Licz do 10!,

Liczdo 7!...

2. Weze na start!

Na hasto, np. Weze 3 piny, na start! i sygnat dzwiekowy, pierwsze trzy osoby chwytajg sie za
rece i nie rozrywajgc weza obiegajg pachotek, wracajgc na swoje miejsca w szeregu.

Na hasto: Weze 6 pindw, na start! i sygnat dzwiekowy, pierwszych sze$é oséb chwyta sie za
rece, nie rozrywajgc weza, obiegajg pachotek, wracajgc na swoje miejsca w szeregu.

Zabawe prowadzimy tak, aby w petni wykorzystaé liczebnos¢ zespotéw.

3. Weze dtuzsze niz....

Ustawienie: jak wyzej, w jak najliczniejszych rzedach. Nastepuje modyfikacja trasy: slalom.
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Na hasto, np.: Weze dtuzsze niz 5! i sygnat dZzwiekowy, uczestnicy zabawy formutujg weze
zgodnie z warunkiem, chwytajg sie za rece i nie rozrywajgc weza biegng slalomem do
ostatniego pachotka, obiegajg go i slalomem wracajg na swoje miejsca w rzedach.

Zabawe powtarzamy dowolng ilos¢ razy, zmieniajgc hasto bedgce sygnatem do startu tak, by
w petni wykorzystac liczebno$¢ zespotdow.

Modyfikacja: Weze krotsze niz... np. 10, na start!

Po kazdym biegu, sprawdzamy, czy dtugos¢ wezy jest zgodna z warunkiem podanym na

starcie.

Temat: Waz 2

|. Czes¢ matematyczna

Zajecia matematyczne z wykorzystaniem klockéw LEGO, w oparciu o karte pracy:

&
Jascslony Crenveny

o |
o= | _o®
TPy & @
C— T @ B .
x I x & 5¢ x e
Ziokany

Liczba grup

i ll Budu| w grupach po 3 piny. Zbuduj mozliwie nawyzsza konstrukeje. lle grup udato ¢l sig
zbudowac?

= & Liczoa grup: )

T ; : : oy
{2 Budy| w grupach po & pinéw. Zbuduj mozliwie najwyzsza kenstrukcig. lle grup udsto ci sie |
zbudowac?

“'-‘/? & Bl
SN, & Liczba grup: ___ /

{3 Budu| w grupach po 7 pinéw. Zbuduj mozliwie najwyzsza konstrukeje. fle grup udato cisie |
zbudowac?

n -
\ g Liczba grup: e

Zrédto: MoreTooMath 1-2. Podrecznik nauczyciela, s. 31-32, s. 37
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Cel: przedstawienie liczby 3, 5, 7 na rézne sposoby

Il. Cze$¢ sportowa

Przyktady gier i zabaw ruchowych

Liczba uczestnikow: dowolna

Miejsce: sala lub boisko

Przybory: pachotki, kétka ringo (po 7 sztuk przy obieganych pachotkach)

Ustawienie: rzedy co najmniej 7 osobowe, ilo$¢ rzeddw dowolna

1. Waz biegany

Na sygnat: Biegaj do trzech! pierwszy zawodnik startuje i biegnie do pachotka, zabiera koétko
ringo, obiega pachotek i wraca do swojego rzedu. Tam zabiera kolejnego zawodnika, ktéry
chwyta za trzymane przez niego ringo, i obaj, nie rozrywajac weza, obiegajg pachotek, skad
drugi zawodnik zabiera ringo. Po powrocie do rzedu, zabierajg kolejnego zawodnika, ktéry
chwyta za ringo trzymane przez biegnacego na koncu. Tak we trdjke obiegajg pachotek,
wracajac do swojego rzedu. Wygrywa ta druzyna, ktérej tréjka zawodnikéw pierwsza dotrze

na miejsce startu, ustawiajac sie w rzedzie.

Na sygnat: Biegaj do 5! zawodnicy, poczagwszy od pierwszego, po kolei, biegajg tak dfugo, az

na miejsce startu przebiegnie, trzymajgca sie za kétka ringo, pigtka zawodnikow.

Na sygnat: Biegajg do 7! zawodnicy postepujg jak wyzej, doprowadzajgc do mety druzyne

siedmioosobowa.
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Temat: Waz 3

|. Cze$¢ matematyczna

Zajecia matematyczne z wykorzystaniem klockéw LEGO, w oparciu o karte pracy:

Imie: Klasa: “Z
o e e o
b =™ ; £
Cxwrwaeny Dolany Jaevzklony

1 Poda| dlugosc wgza w pinach, Zbudyj go w pokezenym ksztelcie,

COQ0 O

a\_@ _’ﬁ_‘_’_f’_% COo00

oS

/2 Poda| diugose wgza w pinach. Zbuduj go w pokazanym ksztatcie. G \
(XelsIsYeIsIe]e)
(sl

o
ocGooco0og

O
O
(el
Q
(s]

4

,O:/\_e e & ¢ &MT]L%J

'3 Podgj diugosc weza w pinach. Zbuduj go w pokezanym ksztsicie. — \

a i_e _t_ o _& ¢ ¢

Potrafie budowad weze o rézne| diugosci | réznym ksztalcie.

‘ Zoudu) weze, uzywajac tylko Jasnozlelonych klockow. Jaka ma diugosc w pinach?

oS Tre Z60 G, 28

Zrédto: MoreTooMath 1-2. Podrecznik nauczyciela, s. 33-34, s. 37

cel: budowanie wezy konkretnej dtugosci i zadanym ksztatcie

Il. Cze$¢ sportowa

Liczba uczestnikow: dowolna

Miejsce: sala lub boisko
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Przybory: pachotki, pudto z klockami LEGO Duplo, ,Weze z klockow” - kilka plansz
poglgdowych (na wzor tych z karty pracy), stoper

Ustawienie: w rozsypce lub rzedy co najmniej 3 osobowe, ilo$¢ rzedéw dowolna

1.Berek waz
Wyznaczona osoba — berek, goni pozostatych. Kolejno ztapani uczniowie, dotaczajg do tych
wczesdniej ztapanych, tworzac weza, ktéry petnigc funkcje berka, nie moze sie rozerwac.

Zabawe prowadzimy do ostatniej schwytanej osoby.

2. Patrz! Biegaj! Buduj!

Uczniowie stajg na starcie, w kilku rdwnolicznych rzedach, co najmniej trzyosobowych. W
odlegtosci kilku metréw przed nimi, ustawiamy pudto z klockami LEGO Duplo. Za pudtem stoi
nauczyciel, ktéry na gwizdek, unosi w gére duzg plansze ,, W3z z klockdw”. Jest to jednoczesnie
sygnat rozpoczynajgcy zabawe. Zawodnicy kolejno biegajg po klocki. Kazdy z zawodnikdw
moze wyj3¢ tylko jeden klocek. Zadaniem druzyny jest wyjmowaé klocki potrzebne do
zbudowania weza wedtug wzoru. Wygrywa druzyna, ktdra pierwsza zbuduje weza oraz poda

jego dtugos$é w pinach.

3. Zywe weze.

Uczniowie ustawieni w dwéch rzedach. Stojgcy naprzeciw nauczyciel, pokazuje jedng z
plansz ,,Waz z klockéw”. Uczniowie w wyznaczonym przez nauczyciela czasie, przygladajg
sie rysunkowi. Nastepnie, po sygnale dZzwiekowym, starajg sie, rowniez w wyznaczonym
czasie, ustawic¢ ksztatt weza z pamieci. Wygrywa druzyna, ktérej zawodnicy najdoktadniej

odwzorujg ksztatt.
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ZESTAW 2.

Kwiaty — dodajemy, odejmujemy, w systemie pozycyjnym sie odnajdujemy.
Cele:

- rozwijanie umiejetnosci pracy z dziesigtkowym systemem pozycyjnym

- rozwijanie umiejetnosci podziatu liczb na dziesiatki i jednosci

- tworzenie liczb

- doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 100

- doskonalenie umiejetnosci liczenia dziesigtkami

Tematy zajec¢: Kwiaty 1, Kwiaty 2, Kwiaty 3

I. Cze$¢ matematyczna

Zajecia matematyczne z wykorzystaniem klockdw LEGO, w oparciu o karty pracy:

binty o riaem e bz, U b o

2 Mg (e baubicty. ) mem ity popstincae by, Be hadlin ey geane? |

!_., < ] J
3 Wabnme ey Dukaty | £t POACATEZYER b 0der 8 M L Bl le bt )
J amy e’ J et
! < _) S ARy WA N 1S AN 8 s

ASHZ Y (G O eI S

(I g o FYE o i Vo ot P W
Db o s ey how iy M8 bAZSE ¢ 1880 K N e e e e e e
2 & ¢ .0 & 9 e L) e ¢ e e ¢
e e 8 2 2 e o It hocmme | sudmmowat bid ety S popecyream bty b I I |
P — 98 3 it Wk 14 iz : QB 7 A e e i
St e, e b b Yot ok i sk, sy e : s
herasira

Zrédto: MoreTooMath 1-2. Podrecznik nauczyciela, s. 72-82
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Il. Cze$¢ sportowa

Przyktady gier i zabaw ruchowych do wykorzystania z powyzszym zestawem ¢wiczen

matematycznych:

Liczba uczestnikéw: dowolna
Miejsce ¢éwiczen: sala lub boisko
Przybory: szarfy w kolorze czerwonym i zielonym, woreczki w kolorze czerwonym i

zielonym, duze worki, pitka

1. Kolorowe liczby.

Przed rozpoczeciem zabawy, umawiamy sie, ze kolor czerwony oznaczac bedzie dziesiatki, a
kolor zielony, jednosci.

Uczestnicy zabawy ustawieni w dwdch rzedach. Potowa zawodnikéw w kazdej druzynie
oznaczona jest czerwonymi szarfami (dziesigtki) , potowa zielonymi (zielonymi). Kazda

druzyna dodatkowo posiada, w rownych ilosciach, zielone i czerwone kétka ringo.

Na sygnat: Utworz liczbe, np. 32! do pachotka stojgcego naprzeciw, biegng te osoby, ktére
przy pomocy szarf, bedg mogty utworzyé wywotang liczbe. 32 — trzy osoby z szarfami
czerwonymi, dwie z zielonymi. Jesli zdarzy sie liczba, do utworzenia ktdrej zabraknie

zawodnikéw, wéwczas druzyny dodatkowo korzystajg z kétek ringo.
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Uczniowie kl. | — zabawa ,,Kolorowe liczby”.

g i
-5 dr
40 I

Uczniowie kl. | — zabawa ,,Kolorowe liczby”.
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Uczniowie kl. | — zabawa ,,Kolorowe liczby”.

2.Worek peten liczb.

Zawodnicy ustawieni w dwoéch rzedach. Naprzeciw kazdej druzyny, na drabinkach,
zawieszone sg duze worki, w ktérych znajduje sie po 20 woreczkéw: 10 w kolorze czerwonym
(dziesiatki), 10 w kolorze zielonym (jednosci). Na sygnat: Start!, pierwsi zawodnicy biegna
do drabinek, wspinajg sie po nich i wyjmujg po jednym woreczku z worka, losowo badz
wybierajg odpowiedni kolor. Z woreczkiem wracajg, dajgc sygnat do startu kolejnemu
zawodnikowi. Zabawa koniczy sie, kiedy wszyscy ostatni zawodnik z druzyny wréci z

woreczkiem. Wygrywa ten zespot, ktéry z zebranych woreczkéw utworzy wiekszg liczbe.
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Uczniowie kl. | — zabawa ,,Worek peten liczb”

3. Dwa ognie w kolorze.

Modyfikacja popularnej gry zespotowej — Dwa ognie. W kazdej druzynie potowa zawodnikdéw
oznaczona jest szarfami czerwonymi, potowa zielonymi. Trafienie zawodnika, druzyny
przeciwnej, z czerwong szarfg powoduje zdobycie 10 punktéw. Trafienie zawodnika z zielong
szarfg, to zdobycie 1 punktu. Trafienie zawodnicy pozostajg na boisku. Mecz rozgrywamy 2
razy po 10 minut. Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktéw z trafien. Do liczenia

punktéw mozna wykorzysta¢ woreczki, w odpowiednich kolorach.
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Uczniowie kl. | — Dwa ognie w kolorze

Podsumowanie

Zestaw klockdw MoreToMath wyzwala w dzieciach przede wszystkim radosé zabawy. Na fali
tej radosci pieknie rozwija sie samodzielnos¢ podczas pracy, ale tez umiejetnos¢ wspotpracy
w zespole, umiejetnos$¢ dyskusji nad pomystami, wzrasta wiara w siebie i we wtasne sity.
Klocki ucza kreatywnego podejscie do zadan, pozwalajg na dochodzenie do wfasciwych
rozwigzan po swojemu, podczas zabawy. A zajecia sportowe, Scisle powigzane z tematyka
zaje¢ z klockami, sg ciekawym i skutecznym sposobem na utrwalanie zdobytych
umiejetnosci. Klocki przemycajg $wiat zabawek i zabawy, do swiata powaznej szkolnej
edukacji. Powazng matematyke, przektadajg na jezyk dziecka, czynigc jg kolorowg i

fascynujaca. Czynigc jg po prostu tatwiejsza.
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LEGO i sport. Lubie to!
Kilka dobrych rad na start.

1. Pierwsze spotkanie z zestawem MoreToMath to przygotowanie zestawu do pracy.
Oznaczenie odpowiednimi naklejkami przegrodek w pudetku oraz posegregowanie
wedtug wzoru, 520 klockéw. Zestaw przeznaczony jest dla dwdch oséb. Dobrym
pomystem jest ,przypisanie” zestawu do pary dzieci, poprzez naklejenie imion na
wieczku. Od tej pory kazda para odpowiedzialna jest za swoj komplet klockow.

2. Po przygotowaniu zestawéw do pracy, warto daé¢ dzieciom nieco swobody —
przeznaczy¢ poczatkowe zajecia na swobodng zabawe. To chyba najlepszy sposdb, by
dzieci zapoznaty sie ze wszystkimi elementami zestawu — po swojemu, bez z goéry
narzuconego schematu: klocki, ptytki, klocki stozkowe, klocki specjalne... rozdzielacze,
koszyki, kasy, lupy. To dobra okazja, by ten czas wykorzystaé na wprowadzenie pojeé
niezbednych do pdziniejszej pracy, np. pin. W swobodnej zabawie dzieje sie to ,z
marszu” naturalnie. Warto na to pozwolié, zwtaszcza pierwszoklasistom, bo nie ma
chyba lepszego sposobu na zaprzyjaznienie sie z pomocg naukowg, ktéra bedzie
towarzyszyé dzieciom. Nie jest to czas zmarnowany. Jest to okazja do manipulowania,
przeliczania, segregowania, nazywania ksztattéw i koloréw, konstruowania oraz
wypowiadania sie na temat konstrukcji. Praca manipulacyjna i modelowanie sa
kluczowe dla ucznidw | etapu edukacyjnego. Pozwalajg na zrozumienie podstaw zasad
rzgdzgcych matematyka. Najkorzystniejsze dla dziecka jest uczenie sie doprowadzajac
do postugiwania sie symbolem, a nie od symbolu zaczynajgce sie. Myslenie
symboliczne jest przeciez etapem docelowym, a nie punktem wyjscia. Aby byto
mozliwe korzystanie przez dzieci z myslenia symbolicznego, konieczne jest
zaakceptowanie faktu, ze wyrasta ono z wczesniejszych doswiadczen dziecka —
doswiadczen manipulacyjnych, ktére zdobywajg podczas codziennych zajeé, jak

przeliczanie, manipulowanie, klasyfikowanie, zestawianie. Dziatania na konkretach
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nie powinny by¢ traktowane jako ostatnia deska ratunku, ale jako niezbedna sytuacja
dla kazdego dziecka

3. Zestaw MoreToMath to nie tylko zabawa, to przede wszystkim nauka. Waznym
elementem sg karty pracy. Nie sg obowigzkowe, ale bardzo przydatne. Dzieki nim
dzieci porzadkuja wiedze zdobytg podczas modelowania na klockach. Uczenie sie na
konkretach nie jest zaprzeczeniem uczenia sie matematyki, lecz jej warunkiem.
Najpierw sens i rozumienie, pézniej pojecie.

Czes¢ zadan uczniowie wykonujg w parach, czes¢ indywidualnie. Cho¢ nie trzeba
trzymad sie twardo tej reguty i warto pozwoli¢ dzieciom na rozmowy oraz wzajemna
pomoc, jesli zajdzie taka potrzeba

4. Oprogramowanie tablicy interaktywnej, pozwala na prezentowanie na forum
wtasnych pomystéw oraz sposobdéw rozwigzan . Uczniowie chetnie to robig, cho¢
czasem stanowi to nie lada wyzwanie, gdyz uktadanie wirtualnych klockéw nie jest tak
proste, jak sie z pozoru wydaje. Jednak dzieci bardzo szybko dochodzg do wprawy.

5. Waznym elementem kazdych zajeé jest ocena. Samoocena, bez sugestii ze strony
nauczyciela, jest dla uczniéw doswiadczeniem pozytywnym. Jej forma, w postaci
pytania na ktére odpowiedzig jest zaznaczenie odpowiedniej ,,minki” zacheca ucznia
do szczerej refleksji nad poziomem wtasnych umiejetnosci. Uczniowie dokonujg
samooceny na karcie pracy, po kazdych zajeciach.

6. Klocki pozwalajg rozwija¢ umiejetnosci we wszystkich dziedzinach matematyki.
Pozwalajg opanowad trudne pojecia matematyczne, takie jak diagram kolumnowy
symetria osiowa, odbicie lustrzane. Chodzi o to, ze ksztattujgc pojecia matematyczne
nalezy wychodzi¢ od sytuacji edukacyjnych, w ktorych dziecko odwotac sie moze do
dotychczasowych doswiadczen i uzupetnic¢ je nowymi. Zamiast definiowania pojecia
rzez nauczyciela, proponujg sytuacje do jego badania. Budujemy skrzydta motyla...
powstaje symetria, ktéra nie stanowi punktu wyjscia, a jest efektem dzieciecego

dziatania.
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7. Z wfasnych obserwacji:
- dzieki zajeciom z cyklu LEGO i sport! dzieci majg pozytywne nastawienie do nauki
- nie podchodzg do zadan: ,ja tego nie potrafie”, pojawia sie pewno$é: ,,dowiem sie
jak zrobie”
- klocki dajg szanse na zastanowienie i wykonanie tylu praktycznych préb ile
potrzeba
- pozwalajg na wiasny plan dziatania i rézne strategie wykonywania obliczen

- sprawiaja, ze uczniowie nauke utozsamiajg z zabawa
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